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Qul SUIS-JE ?

Je suis Nicolas, un passionné d'escape
games, et j'ai hate de vous proposer des
expériences ludiques et mémorables sur

Le Mans et ses environs !

Mon obijectif est de vous faire vivre des

moments inoubliables directement sur le 6% ﬁ’%oﬁ
I

lieu de votre choix, que ce soit pour des :
événements privés, des anniversaires ou 9 9 9 0/ ‘
des activités d'entreprise. g 0

Préts a vous amuser et a relever RONCERLS JOUEURS
DE JEUX ~ CONQUIS

ledéfi?

~

Y 4
264 Avis



A QUI S’ADRESSENT LES
DIFFERENTS CONCEPTS ?

Divertiss'Mans propose des escape games a domicile ou en
extérieur, adaptés a tous les dges que ce soit pour des
anniversaires, des événements d'entreprise ou des
activités familiales. Avec des thémes variés allant du
mystere a l'aventure, nos jeux sont concus pour divertir et
rassembler les participants dans une expérience unique.
Tous nos jeux sont transportables et peuvent étre mis en
place directement sur le lieu de votre choix, pour une
expérience ludique ou que vous soyez !

LA TENTE




ESCAPE GAMES L’APERO
ET KID'S PARTY

--------------------



LE CONCEPT

Découvrez I'Escape Games I'Apéro, un concept
original de Divertiss'Mans qui transforme votre
apéritif en une aventure ludique inoubliable !
Imaginez une grande glaciére remplie de tout le
nécessaire pour un apéro réussi, mais pour y
accéder, vous devez résoudre des énigmes
captivantes.

Que ce soit entre amis, en famille ou avec des
collegues, il vous faudra faire preuve de
coopération et d'esprit d'équipe pour libérer les
délices qui se cachent a l'intérieur.

Ce jeu suit tous les codes d'un escape game
classique : des scénarios immersifs, des
manipulations, de la réflexion et des fouilles.
Les joueurs avancent de maniére autonome grace
a un systéeme d'indices et de solutions accessibles
tout au long du jeu.

De plus, nos glaciéres respectent les normes de
conservation pour garantir la fraicheur optimale
de vos boissons.

L'Escape Games I'Apéro est la solution parfaite
pour ajouter une touche de fun a vos soirées !

Préts a relever le défi ?




LES SCENARIOS

CHAPITRE 1 CHAPITRE 2 - CHAPITRE 3
RECRUTEMENT INFILTRATION ORIGINES
Déjouez le complot des « Les « Trouble-fétes » vous Remontez le temps et
‘trouble-féte » en percant envoient en mission pour traversez le monde
leurs secrets et libérez saboter I'une des plus jusqu'aux origines du
I'apéro. grandes fétes du monde a groupuscule des
Votre mission : restaurer Munich! .« Trouble-fétes » afin
I'esprit de I'apéro et Votre role d'agent double va | d'anéantir
triompher de ces ennemis de étre déterminant dans le définitivement leurs
la convivialité. sauvetage de ce festival projets de sabotage de
: mondialement I'apero !
connu ! '
1 \\\ KID’S PARTY 1 \1\\“ KID’S PARTY 2
pt¥°  FIESTA 60GO pt¥®  SPY GAME
Le goUter Apéro des enfants est Le goGter Apéro des ados est
enfermé dans une énorme glaciere. enfermé dans une énorme
Ouvrez-la, puis observez et glaciere. Vous incarnez désormais
résolvez les énigmes pour libérer un groupe d'espions et devez
progressivement vos victuailles du ouvrir, observer et résoudre les
magasin Fiesta Gogo. R énigmes pour libérer

progressivement vos victuailles.




LES TARIFS

Escape Game Apéro Escape Game Kid’s party

Chapitre 1,2 et 3 enfants et Ados *
4 5 6,70u 8 4 5 6,70u8
participants participants participants participants participants participants
28=€Ipers 26€Ipers 24€Ipers 23=€Ipers 20=€Ipers 18=€Ipers

*Version sucrée ou salée

&

LES OPTIONS™

Apéro dinatoire vAnlmatnon

0 * Pour plus d'informations sur les options, rendez vous sur divertissmans.fr

7 Livraison

Circuit cou



https://www.divertissmans.fr/




LE CONCEPT

L'Escape Game "La Tente" est un concept mobile qui
m révolutionne les jeux d'évasion.
Que ce soit pour des occasions professionnelles ou
LA TENTE personnelles, la tente est transportée et installée
directement sur le lieu de votre événement.

i ' pEI LS : Les sessions durent entre 15 et 20 minutes et se
o — | \ \ 4 P ~ »
{ déroulent dans une tente de 16 metres carrés.

Elle peut accueillir de 4 a 8 participants et reste
accessible aux personnes a mobilité réduite.
Apreés une installation rapide d'environ 10 minutes,
"La Tente" offre une option pratique et originale
pour des activités de team-building mémorables.

INFO UTILE : DIMENSIONS DE LA STRUTURE 4 SUR 4 ET 3.80 DE HAUT
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 LES SCENARIOS

Plongez dans des
scénarios aussi
palpitants les uns que
les autres, entourés de

décors réalistes qui

vous plongeront dans ., s s e A NN - nl[
LE BRAQUAGE DU SIEGLE | =& N =\ . LY 1

un univers totalement s (PR S = o - PLUS JAMAIS
immersif ! | "

" CHAQUE SECONDE
COMPTE

LA TENTE

INFORMATIONS
SUPPLEMENTAIRES
EN PAGE 1



SCENARIO : HARCELEMENT ALERTE [

"NOUS VENONS DE RECEVOIR L'APPEL D'UN ELEVE
DU GROUPEMENT SCOLAIRE MARIE CURIE (FICTIF).
CET ELEVE VICTIME DE HARCELEMENT RISQUE DE COMMETTRE
L'IRREPARABLE SOUS PEU.
DESORMAIS LE TEMPS PRESSE...
LA MISSION : TROUVER RAPIDEMENT QUI EST CET ELEVE POUR
L'AIDER.

ON COMPTE SURVOUS ! "

Durée du jeu : 20 minutes
Nombre de joueurs : 8 participants maximum

Possibilité : en 1/2 journée ou en journée
compleéte

Lieu : dans un barnum immersif de 16m2

Age : & partir de la 6éme

KIT PEDAGOGIQUE FOURNI POUR
CONTINUER LE DEBAT

0 Pour plus d'informations, rendez vous sur www.divertissmans.fr



https://www.divertissmans.fr/

LE TARIF

SCENARIO AU CHOIX

(hors scénario : harcelement alerte)

INSTALLATION ET
DEMONTAGE DE LA TENTE

120€

de I'heure*

LIVRAISON GRATUITE SUR

MAITRE DU JEU PENDANT LA COMMUNE DU MANS

LES SESSIONS**

0 3 heures mininum de prestation* En supplément**



MURDER PARTY
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Notre jeu d'enquéte criminelle s'adapte a tous :
de 4 a 30 participants simultanément !
Une scéne de crime ultrg-réaliste est installée en
seulement 30 minutes, avec un maitre du jeu qui
guide les investigations.
Pour les groupes de 9 participants et plus, un
animateur est disponible pour distribuer des indices
et dynamiser |'expérience. ‘
Chaque équipe recoit un "kit enquéteur" pour
déméler le mystére du meurtre de Thomas Capesco
parmi 9 suspects.
Utilisant technologies modernes et recherches en
ligne, les joueurs plongeront dans une enquéte
i unique.
Saurez-vous démasquer le véritable coupable ?



LES TARIFS
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En autonomie . .
sur place obligatoire

100€ / SUR DEVIS |
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Installation + livraison

LES OPTIONS

Installation du'jeu






LE CONCEPT

Nos escape games mobiles se présentent
sous la forme d’un coffre, soigneusement
congus pour vous plonger dans une
ambiance immersive.

Vous pouvez jouer en intérieur comme en
extérieur, avec des équipesde 2 a 8
participants.

Différents scénarios sont disponibles,
chacun proposant des énigmes
stratégiques qui mettront a I'épreuve votre
esprit d'équipe et votre logique.
Nous offrons également plusieurs niveaux
de difficulté adaptés aux enfants et aux
familles, garantissant une expérience
unique pour tous les dges.
Préparez-vous a vivre un moment
inoubliable chez vous !




LES SCENARIOS

LE TRESOR LE DIAMANT » -
LE MANOIR DE rehe LE/PEBUVE
aweigoun 0 M

e —




LES TARIFS®

Le mystere du serpent d’or
Le manoir
Le trésor de Black Sam L'épreuve du diamant

Le diamant du temple d'or

80 € le coffre 90 € le coffre

o *Tarif pour la location d’'une journée .



ENQUETE GAME




NOUVEAUTE '} LE CONCEPT

2025

Préparez-vous a vivre une aventure unique avec
notre Enquéte Game : « L’énigme de I’élixir perdu ».
Cette expérience immersive vous invite a explorer
les rues du Vieux Mans, un décor chargé d’histoire
devenu le théatre d’un mystére palpitant.
Dans ce jeu captivant, vous et votre équipe incarnez
des enquéteurs chargés de retrouver un élixir
légendaire, dont la formule pourrait bouleverser le
destin de ’lhumanité.

Avec 5 mallettes disponibles, chaque équipe,
composée de 2 a 6 joueurs, pourra relever le défi
sur un parcours d’environ 2 kilomeétres au cceur de
'une des plus belles cités médiévales de France.
L’élixir n’attend que vous...

Serez-vous a la hauteur?



LE TARIF

2 a 6 participants
par valise

location d’une durée
de 3 heures

90€

la valise

Vous étes plus de 6 participants ?
contactez-nous

o 2 points de retraits : Magasin le.sortilege dans le centre vile du mans ou dans nos locaux a l'université



INFCRMATICNS UTILES

--------------------



INFORMATIONS UTILES

Vous pouvez récupérer nos jeux
directement dans nos locaux situés au
Mans, au cceur du quartier de
I'université facilement accessible et tout
proche de la sortie d’autoroute.
Pour plus de confort, nous proposons
également un service de livraison
phycmte.
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‘Vulrecemment:
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Honort

I Du lundi au samedi : 9h00-19h00
(9 dimanche : 9h00-12h00
9 14 Rue Louis de Broglie
0 7 2000 Le Mans |

Reserve . Réservation en ligne
divertissmans.fr




COMITE SOCIAL ET ECONOMIQUE

Envie de faire plaisir a vos collaborateurs ?

- 8 \ Nous vous proposons d’offrir a vos équipes :

.
Bons cadeaux
Places a tarifs réduits

:IV__\'TISS M/\NS
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ILS NOUS ONT FAIT CONFIANCE

CL[NIQUE du PRE

Groupama

CENTRE MANCHE

acADOMIA

EATEST
PROPRETE

NETTOYAGE HYGIENE SERVICES

5 Rencontres
Dynabuy Dirngeanis.
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02 5599 4185
contact@divertissmans.fr
divertissmans.fr



